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PRESENTACION

El Terror Day es un evento cultural derivado de las actividades del grupo Bonus Day, cuyo
principal objetivo es nuclear en un mismo espacio las perspectivas académicas y las
manifestaciones de la llamada pop culture, para el contacto y enriquecimiento mutuo, bajo
la tematica del horror. Se pretende dar continuidad al trabajo realizado en el previo evento,
conocido como “I Jornadas de Tépicos y Géneros de la Cultura Contemporanea”, que tuvo
lugar en julio del 2018. En esta edicion se apunta a la generacién de un espacio mas amplio
para compartir conocimientos sobre las nuevas formas de expresiéon, apuntando a las
tematicas: comics, peliculas y series, literatura de fantasia y ciencia ficcion, videojuegos,
mangas y anime; manifestaciones que estdn ganando un lugar importante en las distintas
culturas del mundo y van evidenciando un quiebre de la frontera entre lo canonico y los

géneros latentes, con la tematica ya mencionada.
FUNDAMENTACION

La idea de continuar con la realizacién de un evento de estas caracteristicas dentro del
ambito universitario se basa en los resultados positivos logrados en el afio 2018. En esta
ocasion, se pretende incentivar la participacion de la comunidad interesada en expresar,
pensar y debatir sobre las distintas posturas de las artes contemporaneas en torno a la

tematica particular de esta iteracion del evento.

Desde una perspectiva y postura integradora, Bonus Day pretendera abrir las puertas de los
canones artisticos, literarios y sociales, para incluir las nuevas expresiones. Es una
oportunidad para generar espacios de didlogo e intercambio de conocimientos sobre los

géneros artisticos latentes en la actualidad.

Teniendo en consideracién la localizaciéon territorial de nuestra Universidad y su
caracteristica intrinseca como espacio educativo fronterizo es importante revalorizar las
representaciones socioculturales del NOA. Asi, para esta edicion, se buscara articular las
formas en que la pop culture y la cultura local configuran e incorporan a su imaginario

popular, el miedo.



La eleccién de la temdtica particular de este evento, y de la fecha en la cual se realizara,
responde a un deseo de celebrar y honrar de manera armoénica y partiendo de un lugar de
respeto, las diversas formas en que se topicaliza o tematiza este sentimiento prevalente y
universal. Al no haber sido un tema abordado profundamente en el evento anterior y,
respondiendo a un evidente interés por parte del publico general, se decidié hacer de este el

eje central sobre el cual se desarrollaran las actividades del Terror Day.
OBJETIVOS

[ Establecer puntos en comun y confrontar los cdnones artisticos y las nuevas

expresiones culturales.

) Promover el intercambio de ideas, perspectivas y conocimientos correspondientes a

la tematica del evento.

) Fomentar la incursion investigativa a nuevos ambitos y nuevas manifestaciones
culturales.

° Brindar un espacio de esparcimiento y aprendizaje.

° Favorecer la socializacién mediante espacios lidicos.

° Incentivar la participacion del publico general en las nuevas manifestaciones
modernas.

° Generar espacios de intercambio académico estudiantil y literario como motor de

gestion y promocion cultural para docentes, egresados, alumnos y comunidad lectora de la

region.



LINEAMIENTOS GENERALES

Siguiendo las actividades realizadas en el 2018, se continuara trabajando desde y con los

géneros denominados “emergentes”:

[ Literatura fantastica y de Ciencia Ficci6n
) Peliculas y series

° Comics e historietas

° Manga y animé

° Videojuegos

Este afio se incorporardn ademads, bajo la denominacién de “cultura under”, aquellos
aspectos artisticos relacionados que no se encuentran encasillados en ninguna de las
denominaciones previamente listadas y que tampoco son reconocidos o representados

dentro de los canones académicos.
FECHA Y LUGAR

El evento se llevara a cabo en las instalaciones de la Facultad de Humanidades y Ciencias
Sociales de la UN]Ju, sita en Otero 262, San Salvador de Jujuy, durante los dias 31 de octubre

y 1 de noviembre del afio 2019.
DESTINATARIOS

Docentes y estudiantes de los diferentes niveles educativos de la provincia, investigadores,
escritores, programadores de videojuegos, artistas plasticos de la region, asi como también

todas aquellas personas e instituciones interesadas en la tematica de esta edicion.



ORGANIZACION

El Comité Organizador esta conformado por egresados y estudiantes de la Universidad
Nacional de Jujuy, Universidad Nacional de Tucuman, de la Universidad Catdlica de Santiago
del Estero Sede Jujuy, de los diversos Institutos de Educacion Superior, de la Escuela
Nacional de Experimentaciéon y Realizacién Cinematografica (ENERC) Sede NOA, y de otros

grupos e instituciones no académicos.

BALDONI AMAR, Matias CEREZO, Marcos
CARRIZO, Carmen Leonor GARCIA, Noelia
SEBASTIAN, Valeria Ruth Abigail MOLTONI, Rodrigo
MENDEZ, Rodrigo OTERO, Patricia
APARICIO, Carina SOSA, Carolina
LANGUIDEY, Nicolas CARABAJAL, Maria Celeste
MEDINA, Nicole Itati BONADER, Luciano Mauricio
CANO, Nicolas QUISPIA, Gabriel

ARJONA, Gustavo FERNANDO, Ezequiel



COMITE HONORIFICO

Las jornadas cuentan con el apoyo de los siguientes referentes académicos.

Docentes de la Universidad Nacional de Jujuy, Facultad de Humanidades y

Ciencias Sociales:

Dra. Maria Alejandra Nallim
Esp. Luisa Edith Checa
Mg. Florencia Raquel Angulo
Mg. Lucas Perassi
Mg. Maria Soledad Blanco

Prof. Carlos Albarracin

MODALIDADES DE PARTICIPACION Y
ACTIVIDADES PROGRAMADAS

Al ser este un evento que busca promover la apertura del espacio universitario y un
mayor contacto con la comunidad consideramos que es una excelente oportunidad
para facilitar sinergias, alrededor de un proyecto comun, entre diferentes sectores
(privado, institucional, académico, etc.), Es por ello que se deja abierta la convocatoria
para quienes deseen participar no s6lo como espectadores sino como protagonistas y
gestores de alguna propuesta enmarcada dentro de la tematica del terror y acorde a
los lineamientos generales. Los interesados podran plantear actividades de todo tipo,
las cuales pueden ser de indole informativa, formativa, de ocio, cultural, promocional,

comercial, etc. Las propuestas podran ser individuales o colectivas.



CONFERENCIAS: Se convoca a todos los especialistas y profesionales a brindar
conferencias sobre topicos y tematicas relacionados con alguno de los géneros
abordados: cultura popular japonesa (Manga y animé), comics e historietas, literatura
fantastica y de ciencia ficcion, peliculas y series, videojuegos, y otros semejantes. Los
trabajos deberan estar destinados a generar debates y didlogos para poder exponer y

confrontar perspectivas entre los disertantes y asistentes.

PONENCIAS: Aquellos que deseen participar con ponencias deberan proponer un
trabajo investigativo, cuya hipo6tesis correspondera a tratar algiin tépico o aspecto en
relacion a los ejes tematicos de las jornadas. Se invita a los disertantes a debatir ideas
y posibilitar un espacio de didlogo con los asistentes para asi generar una

retroalimentacion de los temas tratados.

CHARLAS Y DEBATES: Este espacio estara destinado a todos aquellos que deseen
brindar charlas informativas sobre cualquiera de los géneros mencionados u otros
temas o actividades que realicen y estén en relaciéon con “Los nuevos géneros de la
cultura”. Por esto, cabe aclarar que las charlas pueden llegar a abordar actividades
como: artesanias artisticas relacionadas a la cultura medieval, juegos de rol, arte
urbano o de la calle, cosplay, entre otros. Los disertantes podran exponer y tratar su
charla libremente y explayarse en lo que consideren relevante. Dispondran de un

momento de preguntas por parte de los asistentes para generar contacto y dialogo.

ACTIVIDADES LUDICAS: Con el propésito de asistir, acompaifiar e incentivar la
participacién de personas de distintos ambitos artisticos, la comisiéon organizativa
proyecta actividades recreativas y de entretenimiento, relacionadas con los ejes
tematicos de la jornada. Entre estas habra: juegos de mesa, trivias, debates, juegos

interactivos, stands de venta y exposicién, concursos y mas.

TALLERES: Con la intencién de generar un espacio para la construcciéon de
conocimientos se pretende contar con talleres consagrados al espectaculo, la
literatura, la musica, los libros, las artes plasticas y el cine, que permitan al publico
dialogar con los artistas que estan realizando experimentos innovadores con nuevas

formas de expresion en torno a la tematica del terror.



INTERVENCIONES ARTISTICAS: A través de un trabajo mancomunado con los grupos
que abordan los diversos modos del arte, se propone realizar una serie de
espectaculos y representaciones con el objetivo de enriquecer el Bonus Day y generar

una fuente de entretenimiento.

PRESENTACIONES Y MUESTRAS: El Terror Day aspira a brindar un espacio de
difusion, promocién y expresion enfocado a incentivar tanto la creaciéon como el
consumo cultural de los géneros de terror, fantasia y ciencia ficciéon. Es un espacio
para artistas, docentes y publico en general que deseen mostrar sus creaciones,

animaciones, obras de arte, poesias, relatos, conciertos, etc.

FECHAS PARA LA PRESENTACION DE
PROPUESTAS Y RESUMENES

Los interesados en participar en las conferencias, ponencias y/o charlas deberan
enviar via mail un breve resumen con un maximo de 200 palabras, en formato Arial
11, interlineado 1,15. En dicho resumen deberan ir anexados: Titulo del trabajo o
ponencia, nombres de los participantes, palabras claves (de tres a cinco), catedra y/o

institucion a la corresponda. El correo de envio es: bonusdayfhycs@gmail.com.

Hay un limite de dos expositores por trabajo y dos trabajos por expositor. Seran

recibidos hasta el 31 de julio.

Las propuestas de participacion para nuevas actividades lidicas se deberan enviar
por correo electrénico hasta el 30 de junio al correo bonusdayfthycs@gmail.com para

ser evaluadas por el comité organizador.
Deberan incluir:
* Nombres de los participantes, catedra, institucién o grupo al que pertenezcan.

e Descripcion de la/s actividad/es a realizar.



CONTACTOS

Los interesados en participar podran comunicarse y estar al tanto de las novedades

del evento a través de los siguientes medios:

Correo electronico: bonusdayfthycs@gmail.com

Facebook: Bonus Day
Instagram: bonusdayfthycs
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